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Artiste-illustrateur, je joue entre deux milieux artistiques : un pied 
dans l’illustration ludique, jeunesse et littéraire — l’autre dans l’art 
contemporain. Alterner entre ces deux milieux m’amène régulièrement 
à créer des ponts, des passages qui rassemblent deux cultures/pratiques 
bien trop souvent dissociées. 

Pour moi le dessin n’est pas fixé par un style, à l’image de notre monde 
il est en perpétuelle métamorphose. Ces transformations possibles me 
permettent de m’adapter à différents projets et imaginaires (jeux, sujets, 
thématiques, expositions, commandes, performances dessinées…) 
en utilisant des techniques très variées aussi bien traditionnelles que 
contemporaines (gravure, monotype, gouache, techniques sèches, 
encres, lavis, aquarelle, techniques de dessin et peinture numérique…)

Il ne s’agit en aucun cas de dessiner ce que l’on voit, mais ce que l’on 
comprend de notre monde et de ses différentes interprétations.

À PROPOS

CONTACT

Raphaël Samakh 
0652753800 — samakh.raphael@gmail.com 
15 Rue Lafayette, 13001 Marseille 

Instagram : raphael.samakh 
Site : https://raphaelsamakh.fr
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STYLE GRAPHIQUE

Mon rapport à l’illustration a toujours été dans la découverte, la recherche et l’inven-
tion. Une histoire, une œuvre, un jeu a une infinité de possibilité graphique, reste à 
trouver laquelle correspond le mieux à l’univers et à vos envies. 
Inventer un nouveau style graphique pour un projet est un véritable travail, de re-
cherche et d’engagement. Mais cela permet de créer une identité visuelle propre au 
projet, qui à la fois nourrit le public dans l’immersion mais aussi permet l’arrivée de 
graphisme originaux et innovant.

GRILLE TARIFAIRE

¤	 40 € - 150 €		  ¤¤	 150 € - 300 €		  ¤¤¤	 + 300 €

Ces symboles indiquent approximativement les prix des différents graphismes.

Mes tarifs sont calculés sur trois critères :
· Direction artistique (invention, ou non, d’un style graphique)
· Complexité de la demande (design des objets, personnages, paysages, scènes…)
· Engagement du graphisme (complexité des couleurs, lignes, lumières/ombres…)
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Thomas Favrelière, auteur
Grrre Games, éditeur 

Jeu de société — Novembre 2023 

SYNCRO ¤¤
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Thomas Favrelière, auteur
Grrre Games, éditeur 

Jeu de société — Novembre 2023 

SYNCRO ¤¤
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Olivier Grégoire, auteur
Sitdows, éditeur 

Jeu de société — 2022 
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Olivier Grégoire, auteur
Sitdows, éditeur 

Jeu de société — 2022 
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Exposition / Livre — 2021 
 

J'essaie en vain de me rappeler où 
j'étais, ces limbes de l'imaginaire ne 
sont qu'un vaste labyrinthe dans 
lequel tout est possible. Chaque 
élément du passé, du présent et du 
futur se retrouvent et donnent suite 
à une succession de tableaux.

Ce livre a été édité dans le cadre 
d'une résidence avec Jérémy 
Griffaud, Quentin Spohn, le 
collectif Grapain et Raphaël 
Samakh.
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Exposition / Livre — 2021 
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Exposition / Livre — 2021 
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Magalie Aude, illustratrice
Jonathan Favre-Godal, auteur
Théo Rivère, auteur
éditer par Grrre Games

FRAGMENTS 
OUTSPHERE
Jeu de société — 2022
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FRAGMENTS

Magalie Aude, illustratrice
Jonathan Favre-Godal, auteur
Théo Rivère, auteur
éditer par Grrre Games

Jeu de société — 2022
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Adam Medina, auteur
DEAD Smile Studio, éditeur

Jeu vidéo — 2020-2023

Adam Medina, auteur
DEAD Smile Studio, éditeur
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Jeu vidéo — 2020-2023

Adam Medina, auteur
DEAD Smile Studio, éditeur
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Livre jeunesse — 2021

Michel Piquemal, auteur
Editions du Pas de l’échelle

Le Noël    
du chercheur d’or
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Livre jeunesse — 2018

Raphaël Samakh, auteur
Auto édition

KI DINGIR GUR
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Livre jeunesse — 2017

Raphaël Samakh, auteur
Auto édition

KAMAWES
 ¤
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Livre jeunesse — 2018

Raphaël Samakh, auteur
Auto édition

êrë
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2023 Serres Lez’Arts (exposition)

2021 Centre d’art Fernand Léger - Port de Bouc (résidence et exposition)

2021 CEDRA - Château de Montmaur (résidence)

2021 Serres Lez’Arts - Gap (résidence)

2020 le temps d’un dessin - Culture en Stock - Laragne (performance)

2020 Rouvrir le monde - Gap (résidence)

2020-2022 Serres Lez’Arts (expositions)

2023 Syncro - Grrre Games (jeu de société)

2020-2023 Soul Wars -  DEAD smile studio (jeu vidéo)

2022 Outsphère - Grrre Games (jeu de société)

2021 Fragments -  Grrre Games (jeu de société)

2021 Tiwanaku - Sitdown (jeu de société)

2021 le noel du chercheur d’or - l’édition du pat de l’échelle (livre jeunesse)

2016-... Illustrations pour les maison d’édition Matagot, Ludopathes...

2023 catalogues - Serres Lez’Arts
2022-2023 Logos / affiches pour Particuliers 
2019 création de catalogues / affiches / flyers - Serres Lez’Arts
2016  graphiste pour un cabinet de dentiste - Gap
2012 affiche - Serres Lez’Arts

TECHNIQUES

Techniques graphiques variées manuelles ou digitales
Impression numérique, sérigraphie et gravure
Photographie
Installation d’exposition
Logiciels - Photoshop, Indesign, Illustrator, Adobe flash

FORMATIONS

2018 DNAP  Illustration  HEAR - Strasbourg
2014 Baccalauréat STD2A - Marseille

STAGES

2016 illustrations - Matagot édition - Paris.
2012 bandes dessinées - studio Gottferdom - Aix en Provence

AUTRES 

Permis B

ARTS 

ILLUSTRATIONS

GRAPHISME

LANGUES

Français
Anglais 

Raphaël Samakh

20-08-96

0652753800 — samakh.raphael@gmail.com 
15 Rue Lafayette, 13001 Marseille 

N° SIRET : 837777937 00025
Code APE: 9003B

Instagram : raphael.samakh 
Site : https://raphaelsamakh.fr


